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株式会社ソニー・ミュージックエンタテインメント（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：村松俊亮、以下、SME）は、
株式会社 emotivE（本社：東京都港区、代表取締役社長：結束雅雪、以下、emotivE）と共同で実施しているキャラク
ターAI 事業[PROJECT Samantha]にて開発した対話コンテンツを活用し、株式会社丸井グループ（本社：東京都中野区、
代表取締役社長：青井 浩）と共に“おカネの知育コンテンツ”の新サービス「東京ツミタテ娘」をスタートいたしました。 

 
■対話型 AI サービス 「東京ツミタテ娘」とは 

 恋に仕事に全力なアラサー未婚女子たちを描いた漫画『東京タラレバ娘』（原作：東村
アキコ／講談社「Kiss」所載）の主人公・倫子に、作中のマスコットキャラクター、タラちゃ
ん、レバちゃんが、女性の人生の中で必要な「おカネ」の事例を出しながら、“幸せになるため
のおカネ”の知恵を解説していく“おカネの知育コンテンツ”です。 

本サービスのコンテンツとして、女性が生きていくために必要となるおカネについて、倫子、タラ
ちゃん、レバちゃんとチャットストーリー連載で学ぶ 『幸せを掴む！おカネの話』 （全 12
話）、タラちゃん、レバちゃんがチャットでおカネの知識を教えてくれる AI との対話サービス 
『タラレバにきけ！』 の 2 つのメニューを用意しています。なお、AI との対話サービスに使用さ
れている経済用語については、株式会社東京証券取引所リテラシーサポート部の監修の
下、搭載しています。 

■[PROJECT Samantha]による対話コンテンツとは 

[PROJECT Samantha]は、対話するキャラクターAI を企画・プロデュースすることにより、
「キャラクターと対話したい」というユーザーのご要望にお応えするサービスです。 

「東京ツミタテ娘」においては、[PROJECT Samantha]の対話 AI 技術「認識モデル AI
“OMOHIKANE（オモヒカネ）”」（※）が提供する多くの AI 構築機能のうち、ルーチン
機能と推測機能を用いることで、AI タラちゃん、AI レバちゃんが、おカネに関する発言コンプ
ライアンスを遵守しつつ、ユーザーを励ましたり応援したりするといった対話を実現しています。 

SME と emotivEの共同事業による対話型 AI サービス［PROJECT Samantha］ 

おカネの知育コンテンツ「東京ツミタテ娘」を丸井グループとスタート！ 
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チャットストーリーのイメージ 



※「認識モデル AI “OMOHIKANE（オモヒカネ）”」 

認識（欲求・経験・感情・暗黙知）・記憶・推測・ルーチン対応を行う「複層認識アルゴ
リズム」を独自開発し、キャラクターの世界観をリアルに再現する対話を実現する AI 構築シ
ステム。人と区別がつかないほど高度な AI コミュニケーションの実現を目指す。 

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 
※「東京ツミタテ娘」公式サイト 
https://www.0101.co.jp/tarareba/?cid=anm_pr_sp_190404 

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 
■「東京タラレバ娘」とは 

「タラレバばかり言っていたらこんな歳になってしまった」恋に仕事に全力なアラサー未婚女子
を描き、心にリアルに刺さると、熱烈な共感を呼んだ、累計発行部数 500 万部突破の人
気漫画。新シリーズとなる『東京タラレバ娘 シーズン２』が、4 月 25 日発売の「Kiss」６月
号より連載開始。 

『東京タラレバ娘』（原作：東村アキコ／講談社「Kiss」所載） 
※公式 HP：https://kisscomic.com/ 

 
■対話型 AI サービス [PROJECT Samantha]について 
音楽・映像・アニメーションをはじめとする多様なエンタテインメントコンテンツ/IP を保有する
SME と、人とコミュニケーションする“認識モデル”AI システムを持つ emotivE による共同サ
ービス事業。『キャラクターAI』ビジネスという新しい市場を切り拓く活動に取り組んでおり、IP
ホルダーのコンテンツとの連携から『キャラクターAI』の開発・プロデュース、それらを活用したプ
ロモーション支援まで、AI を活用したビジネスへの一貫したサポートを行う。 
 
■emotivEについて 
AI=Attractive Intelligence 「通じ合う魅力的な AI」を、企画から開発・運用までワン
ストップで提供する技術企業。最先端技術の「認識モデル AI ”OMOHIKANE”」により、
AI コミュニケーションの新しい体験と価値を提供する。”OMOHIKANE”は金融・流通・広
告・エンタメ・モビリティ業界などに採用された実績を持つ。 
 
[PROJECT Samantha] 
©Sony Music Entertainment (Japan) Inc. 
©emotivE Inc. 
©PROJECT Samantha Inc. 
 

［東京タラレバ娘］ 

©東村アキコ/講談社 

 

【お問い合わせ先】 
株式会社ソニー・ミュージックエンタテインメント 広報・CSR ルーム 

http://www.sme.co.jp/contact-list / 

https://kisscomic.com/
http://www.sme.co.jp/contact-list/

